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1 PUERTAS

1.1 ¢QUESON?

Las puertas son elementos de modelo, huéspedes de un elemento anfitrion (muros cubiertas).
Esto quiere decir que es indispensable que el objeto (puerta, ventana o claraboya) esté
anidado en un elemento anfitriéon muro o cubierta. El huésped estad parametrizado en su
anfitridn, por tanto, si movemos el anfitridn lo haremos manteniendo esos pardmetros y sus
huéspedes.

Su disposicidn es vertical, aunque en cubiertas y paredes inclinadas se pueden anidar
claraboyas debido a su morfologia interna de disefio. Puertas y ventanas pertenecen al grupo
de familias cargables. Las familias cargables son archivos .rfa que se pueden importary
exportar al proyecto desde la biblioteca de Autodesk o la propia.

Se utilizan para modelar las aberturas tipicas de un proyecto. Segun la variedad de nuestra
biblioteca, podemos escoger entre aberturas batientes, basculantes, correderas, para
exteriores, para interiores...

1.2 ¢COMO SE CREAN?

Se crean desde el icono Puerta o Ventana del menu Arquitectura en el grupo Construir,
estando en una vista de planta, alzado, seccién o vista tridimensional.

m Arquitectura  Estructura  Instalaciones Insertar Anotar Analizar Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar Complementos

008 g (| FPFAE W B B B O

Modificar Muro Puerta Ventana Componente Pilar  Cubierta Techo Suelo Sistemade Rejilade Montante Barandilla Rampa Escalera
v 4 b ¥ 2 muro cortina muro cortina =

Seleccionar » Construir Circulacién

Lo primero en lo que tenemos que pensar es en Cargar la familia o familias para tenerlas
disponibles al escoger el tipo de abertura. Para ello, nos dirigimos a la paleta Modo del menu
contextual Modificar | Colocar puerta o Modificar | Colocar Ventana o también podemos
cargarlas desde el mismo icono Cargar familia que encontramos en el menu Insertar, en el
grupo Cargar desde biblioteca.

m Arquitectura  Estructura  Instalaciones Insertar  Anotar Analizar Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar Complementos Enscape™  Modificar
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Modificar| Vincular Vincular Vincular Marcas de revision  Estampado  Nube de Modelo Gestionar Importar Importar Insertar Gestionar  Cargar Cargar como

Revit IFC CAD DWF puntos de coordinacién vinculos CAD gbXML desde archivo imagenes  familia grupo

Seleccionar v Vincular Importar y Cargar desde biblioteca

m Arquitectura  Estructura  Instalaciones Insertar Anotar Analizar Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar Complementos  Modificar | Puertas

% ¥ Recorte ~ O Ao D' D cin oio Q ~ — 4% Qﬂ
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Modificar E 9 [l Codtar ”: s8) “Df_’ () ==, » i . ?;’D Editar  Seleccionar
T Quir- & 0O il =% & &0  familia nuevo anfitrién
Seleccionar ¥ Propiedades Portapapeles Geometria Modificar Vista Medir Crear Modo Anfitrion

Modificar | Puertas

Antes de proceder, se recomienda revisar las opciones disponibles en la barra de opciones, asi
como el tipo de abertura y los demas parametros disponibles en la paleta de Propiedades.
Desde una vista en planta se puede determinar la altura de desfase entre el extremo base del
objeto y el nivel asociado mediante la altura de antepecho.
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1.3 ¢COMO SE MODIFICAN?

Una vez insertados, se pueden corregir los parametros
seleccionando la puerta o ventana y modificando alguno
de los valores disponibles en la paleta de propiedades.
Por ejemplo, podemos modificar la Altura de
antepecho.

También se puede acceder a las propiedades de la
tipologia puerta o muro utilizada, para modificar algun
aspecto propio de la tipologia, como por ejemplo los
materiales, a través del boton Editar tipo ubicado en la
misma paleta de Propiedades.

Basicamente se trata de una serie de parametros que
seran comunes a todos los ejemplares existentes en el
proyecto de una misma tipologia.

Propiedades X
Puerta de 1 hoja o
90 x 210 cm
o nl = -
’ Nuevo Puertas v Editar tipo

Restricciones

2

Altura de antepecho  {0.0000

|Construccion
Tipo de marco

[Materiales y acabados
Material de marco

[ Acabado

|Datos de identidad
Imagen

: Comentarios

|Otros

Altura de extremo ini.... 2.1000

a
~

»

Los pardmetros ubicados en la paleta de propiedades pueden ser editables o no. Cuando no lo
sean apareceran en gris, lo cual indica que o bien son de sélo lectura o bien, su valor

depende directamente de otros parametros.

Propiedades de tipo

Familia: |Puerta de 1hoja

Tipo: 90 x 210 cm

70 x 210 am
70 x 210 cm Metdlica
80 x 210 cm
Parémety

100 x 210 cm
100 x 210 cm Metdlica

Cargar...
Duplicar...

Cambiar nombre...

Construccién

Cierre de muro

[Por anfitrion

Tipo de construccién

Funcién Interior
Materiales y acabados

Hoja <Por categoria>
Carpinteria <Por categoria>
Tirador <Por categoria>
Cotas

Altura 2.1000

Anchura 0.9000

Anchura aproximada
Altura aproximada
Grosor

Propiedades analiticas
Construcci6n analitica

ncia de luz visual

ente de incremento de calor solar

ncia térmica (R

0 ente de transferencia de calor (U
Datos de identidad

Fabricante

Cédigo de montaje

<< Vista previa

Cancelar

» !

» !

» !

Hay que tener en cuenta que los cambios realizados pueden modificar la posicidn fisica del
elemento seleccionado y/o de otros elementos con los que pueda estar interactuando el
seleccionado. Se puede modificar la modelizacidn y parametros del objeto. Se recomienda

hacer una copia y no sobrescribir la familia original.
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Si tras haber anidado una obertura en un muro/cubierta se quiere cambiar el anfitrion se debe
seleccionar el icono Seleccionar nuevo anfitrion de la paleta Anfitrion del menu contextual
Modificar | Ventanas o Modificar | Puertas.

Arquitectura  Estructura  Instalaciones Insertar Anotar Analizar Masay emplazamiento  Colaborar Vista Gestionar Complementos  Modificar | Puertas

b ] B [ XK GO R D pioe 0 c o= i OB o

[ & cotor - %= 8 - 8w s Por-

Modificar| [T A @ =5 Editar  Seleccionar
= ” & & unir - (7L N ‘i" Q ]IT 2 H X i \‘3\0 familia nuevo anfitrién
Seleccionar v Propiedades Portapapeles Geometria Modificar Vista Medir Crear Modo Anfitrion

Modificar | Puertas

Las cotas relativas de la posicion de la abertura respecto a los elementos de referencia se
reconocen mediante los puntos de color azul que aparecen en sus extremos al seleccionarlo.

Para modificar la orientacidn de la abertura, basta con seleccionar el elemeno de modelo y
hacer clic sobre la doble flecha que aparece como control temporal. También se puede voltear
la puerta o ventana apretando la barra espaciadora tras seleccionarlo.

2.1800
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2 VENTANAS

Las ventanas tienen un comportamiento muy parecido al de las puertas. Vamos a pasar a
hablar sobre las particularidades de las ventanas; las claraboyas, y las ventanas en cubierta,
en las cuales se reconoce como anfitrion suelos y cubiertas.

Las claraboyas se cargan como ventanas desde la biblioteca.

3 MOBILIARIO
3.1 ¢QUE SON?

El mobiliario es un elemento de modelo que pueden ser afiadidos a un proyecto.

Los elementos de mobiliario normalmente se utilizan como componentes independientes con
la finalidad de vestir un espacio y hacer mas inteligible su funcidon. Los componentes de
mobiliario pueden ser representaciones fieles a la realidad con lo que ademds se pueden
comprobar las mediciones.

3.2 ¢COMO SE CREAN?

Se crean desde el icono Componente del menu Arquitectura > Construir estando en una vista
desde la cual se vea cémodamente el plano de ubicacién virtual. Por ejemplo, un espejo o
cuadro se pueden situar en una seccidn, alzado o vista 3D y una butaca o estante desde una
planta o vista 3D.

m Arquitectura  Estructura  Instalaciones Insertar Anotar Analizar Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar Complementos Enscape™  Modificar

L1 O0E @0 FEEB W B E BOoDS AILKG

Modificar Muro Puerta Ventana| Componente | Pilar  Cubierta Techo Suelo Sistemade Rejillade Montante Barandilla Rampa Escalera Teto Lineade Grupode
- - v M muro cortina muro cortina ” modelado modelo  modelo

Seleccionar ~ struir Circulacién Modelo
Colocar un componente

E) Modelar in situ

Lo primero en lo que hay que pensar es en Cargar la familia o familias para para tenerlas
disponibles al escoger el mobiliario, para ellos hay que dirigirse a la paleta Modo del menu
contextual Modificar | Colocar componente o también se pueden cargar desde el mismo icono
Cargar familia que encontramos en el menu Insertar > Cargar familia.

Antes de proceder, se recomienda revisar las opciones disponibles en la barra de opciones asi
como el tipo de componente y los demas parametros disponibles en la paleta de Propiedades.
Para la barra de opciones, la mas comun es Activar/Desactivar la rotacién después de
colocacién del componente. También mediante la barra espaciadora giraremos 90°
consecutivamente el componente.

Para la paleta de Propiedades, dependiendo de los diferentes componentes los parametros
mas comunes son los siguientes:

- La ubicacién viene restringida por del plano virtual donde se apoya, este plano se
determina mediante un nivel. Hay que tener en cuenta que el programa considera que
el plano virtual serd generalmente el plano superior de acabado del suelo.

- Se puede modificar la altura del plano virtual mediante un desfase al nivel de
referencia o una altura, todo depende de cdmo se haya parametrizado la familia.
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3.3 ¢COMO SE MODIFICAN?

Una vez insertados, se pueden corregir los
parametros seleccionando el componente y
modificando alguno de los valores disponibles en
la paleta de propiedades. También se puede
acceder a las propiedades de la familia utilizada,
para modificar algin aspecto propio de la
tipologia, como por ejemplo los materiales, a
través del botdn Editar tipo ubicado en la misma
paleta de Propiedades.

Los parametros ubicados en la paleta de
propiedades pueden ser editables o no. Cuando
no lo sean aparecerdn en gris, lo cual indica que o
bien son de sélo lectura o bien, su valor depende
directamente de otros parametros.

Propiedades

[

Nuevo Mobiliario

Mesa - Rectangular
1830 x 0762 mm

v QE] Editar tipo
[P1 |
Nivel : P1

Se mueve con eleme...:[]

Restricciones
Nivel

Anfitridon

»

Graficos
Mascara

Datos de identidad
Imagen

»

Comentarios

-
wviarca

Estos estan organizados por grupos, los cuales en este caso son:

Restricciones
Graficos
Datos de identidad

Hay que tener en cuenta que los cambios realizados

pueden modificar la posicidn fisica del

elemento seleccionado y/o de otros elementos con los que pueda estar interactuando el

seleccionado.

Propiedades de tipo
Familia: |Mesa - Rectangular

Tipo: | 120 x 80 cm

Parametros de tipo

Cargar...
v

Duplicar...

Cambiar nombre...

Pardmetro l

Valor

Materiales y acabados

»

Pata [Madera -

Abedul

Placa

Cotas

Altura

Longitud

Anchura
Datos de identidad

Imagen de tipo

Madera -

107620
11,2000
10.8000

Nota clave

Modelo

Fabricante
Comentarios de tipo
URL

Descripcion

Cédigo de montaje
Costo

Descripcion de montaje

Marca de tipo

Nan

<< Vista previa
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Se puede modificar la modelizacidn y pardmetros del objeto. | Nombre X
Se recomienda hacer una copia y no sobrescribir la familia
original.

Nombre: ‘ 120 x 80ch l

Corcer

Desde la paleta de Propiedades y a través del botdn editar tipo, se puede acceder a los
parametros que afectan a la tipologia del componente seleccionado que se encuentra en la
paleta de Propiedades de tipo. Basicamente se trata de una serie de parametros que serdn
comunes a todos los ejemplares existentes en el proyecto de una misma tipologia.

Si tras haber insertado un componente se quiere cambiar el plano anfitrion se ha de
seleccionar el icono Seleccionar nuevo anfitrion de la paleta Anfitrion del menu contextual
Modificar | mobiliario.

Se puede girar 90° el componente apretando la barra espaciadora consecutivamente o desde
el menu contextual de color verdoso activar Rotar después de color, en el mismo menu
contextual te permite escoger a qué nivel introducir la familia.
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